Installer et utiliser Sweet Home 3D

weet Home 3D est un logiciel libre d'aménagement d'intérieur

qui vous aide a dessiner le plan de votre maison, y placer vos meubles et visiter le
résultat en 3D.

Aller sur la page de téléchargement du programme.

Télécharger le programme.

Installer le programme.

Vous pouvez maintenant lancer le programme.
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https://www.sweethome3d.com/fr/download.jsp

Utiliser Sweet Home 3D : créer une piece

On souhaite représenter un local de 16 m? contenant deux piéces.

@ Cliquez sur le bouton « Nouveau » dans la barre
d'outils puis enregistrez votre projet (« Fichier/
Enregistrer sous »).

@ Allez dans « Plan », « Créer mur ».

® Dans la fenétre de droite @, faites un clic pour
le début du mur et un pour la fin. Appuyez sur
« Echap » lorsque vous avez terminé.

(Les dimensions sont affichées en métres.)

@ Faites quatre murs de 4 m de long &, comme
représenté a droite, puis ajoutez un cinquieme
mur au milieu.

® Découpez l'espace en deux pieces @ : allez dans « Plan », « Créer les piéces ».
Cliquez sur chaque angle de vos piéces puis appuyez sur « Echap ».

® Allez dans « Plan/Selectionner ».

@ Cliquez sur une piéce sur le plan @.

Allez dans « Plan/Modifier les piéces » @,
® Choisissez la texture du sol et des murs @.

Pour ajouter une porte ou une fenétre,
allez dans la fenétre
de gauche, dans
« Portes et fenétres »
et faites glisser lobjet
désiré dans la vue 2D
alemplacement de
votre choix @.

@ Allez sur « Chambre,
cuisine ou salon...» dans
la fenétre de gauche
pour insérer une étagére
et un buffet @.
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® Allez sur « Lumiéres » dans la fenétre de gauche pour insérer un lustre dans chaque piéce ©.

Pendant la conception, vous pouvez changer de point de vue dans la fenétre en bas a
droite. Il est possible d’avoir une vue aérienne « Vue 3D / Vue aérienne » ou de faire

une visite virtuelle « Vue 3D/Visite virtuelle ».

® Choisissez « Vue 3D/
Modifier la vue 3D »
pour modifier la cou-
leur ou la texture du sol
et du ciel, l'intensité de
la lumiére et la trans-
parence des murs .

Cliquez sur « Vue 3D/
Créer une photo ».
Il est possible
de choisir la qualité
de l'image créée. Il est
possible de modifier
'heure de la journée.
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Créez deux photos de votre aménagement : une de nuit et une de jour.
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